Hratky s ¢isly 1

1. Kitaci pyramida.
Do poltka v hornimrddku napi$ saiet dvou pokéek pod nim.
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2. Doph chykgjici ¢islice tak, aby vysledelcgani byl spravny.

2*7 *3*5 ** 76
1*92 *9x 52**
*14* 8222 9374

3. Doph ¢iselnérady o dalSiii ¢leny:
a)5;9;13;17; 21; *; *; *
b) 158; 190; 222; 254; 286; *; *; *
C) 7;8;10; 13; 17; 22; *; *; *
d) 100; 88; 76; 64; *; *; *
e) 10;9; 11;8;12;7; 13; *; *; *

4. Ztracena znamenka.
Zmizely znaky + a -. Dokazes je doplnit taky &ljsledek byl vzdy 10?

1 2 3 4 6 =10
8 7 6 4 3=10
1 1 2 4 6 =10
3 3 6 7 9=10
9 9 5 4 1=10
4 3 2 2 1=10
1 1 2 5 5=10

5. Doctvereiki vepiscisla od 1 do 7 tak, aby stet na kazdé Usee a na kazdé kruznici
byl 12.

6. Cifernik hodin €isly od 1 do 12 rozd na dva stejné dily tak, aby smicisel v obou
castech byl stejny. (K rozteni st&i jedna rovn&ara.)




