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Predmét: Informatika Druh uéebniho materialu: prezentace

Téma: Vektorové grafické programy - Bitmapové obraky — Gprava horizontu a
kolineace

Anotace (moznosti vyuziti):

Modul slouzi k praktickému proaieni prace s bitmapovymi obrazky (fotografie,
kresba,...) ¥etré prikladi, zejména vdchto oblastech:
- vstup do editace bitmapoveho obrazku
Gprava horizontu — svislice podle zvoleného objektu
Uprava kolineace (perspektivy) podle zvolenéhokihje
uloZeni zrnén a nvrat do vektorové grafiky

Pro vyuku byl pouzit vektorovy program Zoner Cadliserze 5.0

Predpokladana doba pracevyuka v délce cca 30 minut

Pomiicky: program Zoner Callisto
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