Popis vyukového materialu

Trida: 9. raénik Evidené¢ni ¢€islo:
EU-32-Pe-27
Predmét: Informatika Druh uéebniho materialu: prezentace

Téma: Vektorové grafické programy - Bitmapové obraky — vioZeni, velikost, pozice
Anotace (moZznosti vyuZziti):
Modul slouzi k praktickému proaiéni prace s bitmapovymi obrazky (fotografie,
kresba,...) ¥etre prikladi, zejména vdchto oblastech:
- vlozZeni obrazku ies elektronickou schranku
- vlozeni obrazku ze souboru
- zmeéna velikosti a pozice obrazku
- oriznuti obrazku na tisknutelnou plochu

Pro vyuku byl pouzit vektorovy program Zoner Cadliserze 5.0
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